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Eine kleine Geschichte



Am 20.07.2000 wurde Punchbyte von 
Patrick Kempf gegründet. Eine 
seinerzeit elfjährige Programmier-
erfahrung bildete die Basis für die 
künftige Arbeit. 

Erste Projekte sind kleinere 
Internetauftritte und eine 
Projektdatenbank.

2000



Mit einem Softwaremodul für 
Beitragskalkulation und 
Gebührenbescheide entsteht die erste 
umfangreiche Anwendungssoftware.

2002



Mit der Softwareanwendung für die 
Spielplatzkontrolle entsteht das erste 
Modul für Prüf- und Wartungsaufgaben. 
Zahlreiche Weitere werden folgen.

2003



Punchbyte nimmt am Wettbewerb 
„Galileo Masters“ teil und bewirbt sich 
mit der Idee, Wartungs- und 
Kontrollaufgaben mit Hilfe von 
Satellitennavigation effektiver zu 
machen.

2006



Punchbyte wird Teilnehmer des 
Business Incubation Programms 
der ESA. Ziel ist die Entwicklung eines 
satellitennavigationsgestützten 
Softwaresystems für das 
Infrastrukturmanagement.

2007



Punchbyte schließt das Business 
Incubation Programm der ESA 
erfolgreich ab.

2008



Aus den bislang bereits bestehenden 
Softwaremodulen für verschiedene 
Kontrollaufgaben wird die Produktreihe 
Punchbyte g-diag, mit Modulen für den 
Innendienst & Außendienst, mit 
Schnittstellen zu Barcode und QR-
Code, RFID, GPS und GALILEO. 

2009



Punchbyte stellt im Januar 2010 sein 
Softwaresystem Punchbyte 
g-diag für das satelitennavigations-
gestützte Infrastruktur-management im 
ESOC, dem European Space 
Operations Center in Darmstadt, vor. 
Unter den Zuhörern war auch die 
hessische Umweltministerin 
Silke Lautenschläger.

2010



Punchbyte zieht um - in größere und 
schönere Räume im Butzbacher 
Landgrafenschloß.

2012



Das Punchbyte-Team wächst 
kontinuierlich, außerdem wird 
Punchbyte Ausbildungsbetrieb und 
beginnt mit der Ausbildung einer 
Mediengestalterin.

2013



Punchbyte ist Teil der hessischen 
Wirtschaftsdelegation in die 
Niederlande unter Leitung des 
Hessischen Wirtschaftsministers 
Tarek Al Wazir.

2014



Im 15. Jahr entwickelt Punchbyte 
individuelle Software und ausgefallene 
Medienprodukte und hat die ersten 
Kunden im europäischen Ausland.

Zu Beginn des Jahres entsteht das 
webbasierte Kartentool 
g-diag Maps.

2015



2016
Seit 16 Jahren erfolgreich 
am Markt tätig
Mehr als 25 Jahre Erfahrung in 
Software und Marketing
Über 700 Projekte
Mehr als 350 Installationen
Kunden in 3 Staaten und in 10 
deutschen Bundesländern
Fast 10 Terabyte Nutzdaten
50.000 A4-Seiten Quellcode
und mehr als 20.000 Tassen Espresso

Punchbyte in Zahlen

Die Personen hinter Punchbyte



Punchbyte
Medienagentur & Softwarehaus

Schloßstraße 10
35510 Butzbach

Tel.: 06033 / 97 48 120
info@punchbyte.de
www.punchbyte.de

Besuchen Sie uns auch 
auf Facebook unter:
www.facebook.de/punchbyte
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